Rollespils Faelleskaber & Tilgeengelighed

D = Aktivitet

—@ = Kommunikation

I:I =AKt@r  Nedenstiende flowchart reprasentere de kommunikations veje som typisk bliver sat i vaerk bag scenen i klubbens rollespils

aktiviteter. Forskellige aktgrer vil synligggre muligheder, savel som udtrykke behov, som en rollespils aktivitet kan lsegge op til.
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