
= Kommunikation

Skrædersyet Rollespilshold
I små kvalitative fællesskaber.

Deltagerstige trin: 4-6

Rollemester Hold som
lærer de unge at skabe og 
køre egne Rollespilshold.

Deltagerstig trin: 6-8

Rollemester Pædagog

Alle Børn i Klubben

Forældre Gruppe Medarbejder Gruppe
Synlighed

Inklusion

Behov Behov

Inklusion

Behov

Synlighed

Synlighed

Individuelt Barn

SynlighedBehov

Barn med Specielle 
Behov

Synlighed

Behov

Deltagemulighed

Deltagemulighed

Delta
gemulighed

Synlighed

Venskabsgruppe

Synlighed

Deltagemulighed
Børn som søger Kreative &
Initiativ rige udfordringer

Børn med Specielle Behov

Inklusion

Deltagemulighed

Deltagemulighed

Synlighed

Børn som ikke har interesse
Eller har behov som ikke kan 

opfyldes af rollespil aktiviteten.

Esklusio
n

Synlighed Synlighed

Behov

Rollespils Fælleskaber & Tilgængelighed

Esklusio
n

Børn som prioritere 
andre aktiviteter

= Aktivitet = Aktør Nedenstående flowchart repræsentere de kommunikations veje som typisk bliver sat i værk bag scenen i klubbens rollespils 
aktiviteter. Forskellige aktører vil synliggøre muligheder, såvel som udtrykke behov, som en rollespils aktivitet kan lægge op til.

Esklusion Deltagemulighed

Børn som
Søger Trivsel i

Rollespil

Synlighed

Kvantitativt Prøve Rollespil
I Fællesområder.

Deltagerstige trin: 1-4

Deltagemulighed

Børn som søger
Udvikling gennem 

Rollespil

Behov

Synlighed
Synlighed
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